
Czy chcesz mieć w domu tygrysa?

Materiał do scenariusza VR dla klas 1-3



Rozszerzona 
rzeczywistość (AR)

Można używać niektórych aplikacji 

(z oznaczeniami PEG 3 i PEG 7) za 

zgodą rodziców, wystarczy do tego 

smarfon z dostępem do internetu.

W AR widzisz rzeczy na ekranie 

smarfona, dzięki wykorzystaniu 

kamery i aplikacji.



Grasz (Pokemon Go)
źródło: 

https://www.androidauthority.com/p

okemon-go-arcore-update-913547/



Kupujesz 
źródło: 

https://autilo.pl/rozsze

rzona-rzeczywistosc-

w-e-commerce/



Uczysz się 
źródło: 

https://www.apple.com/pl/educatio

n/docs/ar-in-edu-lesson-ideas.pdf



Można ją wykorzystać do:

- obejrzenia tygrysa lub boa dusiciela we własnym 

pokoju (google.com)

- sprawdzenia, jakie meble by nam pasowały 

(aplikacja Ikea Place)

- zajrzenia do środka sarkofagu (aplikacja BBC 

Civilisation AR)

- lub wewnątrz ludzkiego ciała (aplikacja Learn 

Anatomy)

- przyjrzeć się planetom na swoim biurku (aplikacja 

Planets AR)

- przymierzyć okulary (aplikacja Avocado)



Przepis na tygrysa w pokoju

Na telefonie lub tablecie:

1. Wejdź w wyszukiwarkę google

2. Wpisz “tygrys”

3. Wciśnij napis “wyświetl w 3D”

4. Wciśnij “wyświetl u siebie” poniżej zdjęcia

5. Pozwól na użycie kamery

6. Poproś kogoś, żeby zrobił ci zdjęcie z nim, krokodylem, labradorem lub innym 

z wielu dostępnych zwierząt :)



Wirtualna rzeczywistość (VR)

Chociaż wygląda kusząco, wszyscy producenci 

okularów do VR ostrzegają, że nie jest to produkt 

dla dzieci poniżej 13-tego roku życia. Wyjątkiem są 

programy rehabilitacyjne, np. Vivid do terapii 

wzroku, który stosuje się pod okiem opiekunów i 

lekarzy.

Widzisz rzeczy wokół siebie, otaczają cię z każdej 

strony, dzięki specjalnym okularom.



Epic Rollercoaster -

boisz się na kolejce

źródło: 
https://store.steampowered.com/app/

787790/Epic_Roller_Coasters/?l=poli

sh



Jesteś w środku 

filmu COCO (Coco 

VR) źródło: 
https://vrscout.com/news/pixa

r-vr-debut-coco/



Wychowujesz smoka 

(gra Bogo) 



Spacerujesz w kosmosie 

(Spacewalk Experience) 
żródło: 

https://www.vrgamer.tv/Spacewalk-VR-

Experience/101851



(Big Cat Rescue) 
źródło: 

https://bigcatrescue.org/oculus-

rift-tiger-game/


