REGULAMIN OGOLNOPOLSKIEGO
PROGRAMU EDUKACYJNEGO

»AKADEMIA BE.NET — FINANSE |
CYBERODPORNOSC”

§1. Postanowienia ogélne

1.

wmn

Niniejszy regulamin (,,Regulamin”) okresla zasady organizacji oraz uczestnictwa w
ogoélnopolskim programie edukacyjnym ,,Akademia Be.Net — Finanse i
Cyberodpornos¢” (,,Program™).

Organizatorem Programu jest Fundacja Digital University (,,Organizator”).

Program realizowany jest we wspotpracy z VISA Foundation (,,Partner”).

Program ma charakter edukacyjny i spoteczny i opiera si¢ na trzech modutach wiedzy:
1. Edukacja Finansowa, 2. Higiena Cyfrowa, 3. Cyberbezpieczenstwo. Celem
programu jest rozwoj kompetencji przysztosci, w szczego6lnosci edukacja finansowa,
wzrost $swiadomosci i profilaktyka higieny cyfrowej, edukacja w zakresie
cyberbezpieczenstwa 1 aspektow prawnych z tym zwigzanych, oraz kompetencji
projektowych,  poprzez  tworzenie rozwigzan  spoteczno-technologicznych
odpowiadajacych na realne wyzwania spoteczne.

Program prowadzony jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, w jezyku polskim.
Udziat w Programie jest dobrowolny i nicodptatny.

8§2. Definicje

1.

oukrwd

Uczestnik — uczen publicznej szkoty podstawowej i ponadpodstawowej w wieku 15—
18 lat.

Zespol — grupa od 2 do 6 Uczestnikow realizujaca Projekt.

Koordynator — nauczyciel lub inna osoba wskazana przez szkote, wspierajgca Zespot.
Projekt — rozwigzanie spoteczno-technologiczne opracowywane przez Zespot.

Jury — zespot ekspertdw powotany przez Organizatora.

Etap — wyodrebniona czegs¢ Projektu.

83. Uczestnictwo w Projekcie

1.

W Projekcie mogg bra¢ udziat wytacznie Uczestnicy dziatajacy w ramach Zespotow.
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Zespot:

a) sktada si¢ z 2 do 6 Uczestnikow z jednej placowki,

b) reprezentuje jedng szkote,

c) dziata pod opieka jednego Koordynatora.

Jeden Uczestnik moze naleze¢ wytacznie do jednego Zespotu.

Jedna szkota moze zglosi¢ maksymalnie dwa Zespoty.

Warunkiem udziatu Uczestnika niepetnoletniego jest uzyskanie zgody rodzica lub
opiekuna prawnego.

84. Zgloszenie do Projektu

1.

2.

w

Zgloszenie nast¢puje za posrednictwem formularza udostepnionego przez
Organizatora.

Zgloszenie powinno zawieraé:

a) dane Uczestnikow i Koordynatora,

b) dane szkoty,

Zgloszenie musi by¢ kompletne i zgodne z prawda.

Organizator zastrzega sobie prawo odrzucenia zgtoszen niespetniajagcych wymogow
formalnych lub zawierajacych tresci niezgodne z prawem.

Przystapienie do Projektu oznacza akceptacje Regulaminu.

85. Struktura Projektu

1.

Projekt realizowany jest w nastepujacych etapach:

1. Etap warsztatowy (online)

2.

3.

Zespoty zakwalifikowane do Projektu tj. Uczestnicy oraz Koordynatorzy,
biorg udziat w obowigzkowym cyklu warsztatow online.
Warsztaty obejmuja W szczeg6dlnosci:

Zajgcia z edukacji finansowej

Zajecia z bezpieczenstwa finansowego online,

Zajecia z planowania 1 pracy projektowe;,
Zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem cyfrowym,
Zajecia z higieny cyfrowej,

Zajgcia z profilaktyki zagrozen cyfrowych

Udzial w warsztatach ma charakter obowigzkowy i stanowi warunek dalszego
uczestnictwa w Projekcie.

2. Etap kursu pracy projektowej

5.

Po zakonczeniu cz¢séci warsztatowej Uczestnicy realizujg wraz z Korodynatorami
elementy edukacji pracy projektowej.



6. Zespoty pracujg nad Projektami przy wsparciu Organizatora i Ekspertow
wyznaczonych przez Organiatora.
7. W ramach tego etapu Zespoty zobowigzane sg do:
a) regularnej pracy nad Projektem,
b) udziatu w spotkaniach,
c) uwzgledniania informacji zwrotnej przekazywanej przez mentorow.

3. Etap przygotowania projektu

8. Zespoty przygotowuja finalng wersje Projektu, w tym jego opis oraz prezentacje.
9. Organizator moze okresli¢ szczegélowe wymagania dotyczace formy prezentacji.

4. Etap finalowy — prezentacja przed Jury

10. Zespoty przesytaja swoje Projekty w formie pitchow max. 4 minutowych do Jury,
najpozniej do dnia 18 kwietnia 2027 .
11. Prezentacja obejmuje:
a) wystapienie zespotu,
b) przedstawienie rozwiagzania technologicznego,
C) argumentacje
12. Jury dokonuje oceny Projektow i wybiera trzy najlepsze Zespoty.

5. Etap nagrod i wydarzen finalowych
13. Trzy zwycigskie Zespoty uzyskuja mozliwos¢:

a) udziatu w konferencji Masters & Robots Youth,
b) prezentacji swoich Projektéw podczas konferencji,
¢) udziatu w dodatkowych warsztatach rozwojowych organizowanych przez Organizatora.

14. Wszyscy Uczestnicy projektu oraz Koordynatorzy zostang nagrodzeni podczas finalu
projektu na spotkaniu stacjonarnym w Warszawie, w czerwcu 2027 roku.

15. Dodatkowo trzy zwycigskie Zespoty wraz z Koordynatorami zostang uhonorowani
nagrodami finansowymi za 1, 2 i 3 miejsce — 1 miejsce: 5000 zt, 2 miejsce: 4000 zi, 3
miejsce: 3000 zt

16. Dla koordynatorow zespotow ze szkot bioracych udziat w projekcie, Organizator
rowniez przewidziat nagrody.

86. Obowigzki uczestnikéw i koordynatoréw

1. Uczestnicy i koordynatorzy zobowigzani sg do aktywnego i rzetelnego udziatu w
Programie.
2. W szczegoblnosci Uczestnicy i Koordynatorzy zobowigzani sg do:

a) udziatu w obowigzkowych warsztatach online,
b) systematycznej pracy nad Projektem,

c) terminowego wykonywania zadan,

d) udziatu w procesie ewaluacji projektu,

e) wspotpracy w ramach Zespotu,

f) udzialu w prezentacji finatowe;j,

g) biezacej komunikacji z Organizatorem.

3. Uczestnicy i Koordynatorzy zobowigzani sg do udziatu w badaniach



ewaluacyjnych Projektu, w szczegdlnosci poprzez wypelnianie ankiet.
4. Brak udziatu w ankietach lub brak aktywnos$ci moze zosta¢ uznany za
niewywigzywanie si¢ z obowigzkow uczestnika.



§7. Udzial 0s0b niepelnoletnich i wydarzenia stacjonarne

1. W przypadku Uczestnikow niepetnoletnich wymagane jest uzyskanie zgody rodzica
lub opiekuna prawnego na udzial w Projekcie.

2. W przypadku udziatu w wydarzeniach stacjonarnych (w tym konferencji oraz
warsztatdw) wymagane jest dodatkowo:

a) wyrazenie zgody na udzial w wydarzeniu,
b) zgoda na podr6z poza miejscem zamieszkania,

3. Organizator moze okresli¢ szczegotowe zasady dotyczace organizacji wydarzen
stacjonarnych, w tym transportu, zakwaterowania oraz opieki nad uczestnikami.

88. Konsekwencje naruszen

1. W przypadku naruszenia Regulaminu Organizator moze:

a) wezwaé Uczestnika do usunigcia naruszenia,
b) ograniczy¢ udziat w Projekcie,

¢) odmowic¢ dopuszczenia do kolejnego etapu,
d) wykluczy¢ Uczestnika lub Zespot z Projektu.

2. Podstawa wykluczenia moze by¢ w szczegolnosci:

brak obecnos$ci na obowigzkowych zajeciach,
brak aktywnosci lub postgpéw w Projekcie,
niewypetnianie obowigzkow,

naruszenie prawa lub zasad etycznych.

§9. Dane osobowe i wizerunek

1. Dane osobowe Uczestnikow przetwarzane sa zgodnie z obowigzujacymi przepisami
prawa.

2. W przypadku 0séb niepetnoletnich wymagane jest uzyskanie zgody rodzica lub
opiekuna prawnego.

3. Organizator moze wykorzystywac¢ wizerunek Uczestnikéw w celach informacyjnych i
promocyjnych po uzyskaniu odpowiednich zgdd.

810. Prawa do projektow

1. Uczestnicy zachowujg prawa do opracowanych Projektow.



Uczestnicy udzielaja Organizatorowi niewytacznej licencji do wykorzystania
Projektow w celach promocyjnych i edukacyjnych.

. Postanowienia koncowe

Regulamin dostepny jest na stronie Programu i wchodzi w zycie z dniem 15
czerwca 2026 r.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie.
W sprawach nieuregulowanych stosuje si¢ prawo polskie.

ORGANIZATOR:

W W 14 FUNDACJA
%” 4 DIGITAL
A7 7 UNIVERSITY

PARTNER:

VISA

Foundation



