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Regulamin Ogolnopolskiego Programu Edukacyjnego Be.Net

1. Postanowienia ogoélne

1.1. Regulamin okresla zasady uczestnictwa w Ogdlnopolskim Programie Edukacyjnym
Be. Net, zwanym dalej Programem.

1.2. Program jest realizowany przez Fundacje Digital University w Polsce, zwang dale;j
Organizatorem.

1.3. Udziat w Programie jest dobrowolny i bezptatny.
2. Opisicele Programu
2.1. O Programie

Be.Net to bezptatny ogdlnopolski program edukacyjny skierowany do nauczycielek i
nauczycieli oraz uczennic i uczniéw szkét podstawowych i ponadpodstawowych
wspierajgcy edukacje cyfrowa, w zakresie nowych technologii i kompetencji przysztosci.

2.2. Cele Programu

a. Wspieranie rozwoju kompetencji przysztosci i przekazanie narzedzi w zakresie
bezpieczenstwa w Internecie i zrozumienia nowych technologii.

b. Zachecanie uczniéw do aktywnego uczestnictwa poprzez dziatania edukacyjne,
angazujgce tematy zwigzane z nowoczesnymi technologiami.

c. Podnoszenie Swiadomosci o zagrozeniach zwigzanych z cyfrowym swiatem i
promowanie odpowiedzialnego korzystania z Internetu.

d. Zapoznanie nauczycieli z narzedziami wykorzystujacymi sztuczng inteligencje do
podniesienia jakosci pracy w edukacji oraz podniesienia ich kompetencji zawo-
dowych.

e. Zmiana nawykoéw dotyczacych higieny cyfrowej, ktére wspierajg uczniéw i nau-
czycieli w bezpiecznym funkcjonowaniu online oraz promowanie balansu miedzy
swiatem cyfrowym i rzeczywistym.

f. Przygotowanie do przysztosci poprzez poruszanie tematdéw zwigzanych z nowymi
zawodami, zmianamina rynku pracy i potrzebnymi kompetencjami w dobie cyfro-
wej transformac;ji.

3. Udziat szkoty w Programie
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Nauczycielki i nauczyciele moga zgtosi¢ do udziatu w Programie na dany rok
szkolny swojg szkote i zosta¢ koordynatorka/koordynatorem Programu w pla-
cowce.

Kazda edycja Programu trwa jeden rok szkolny.

Jedna osoba moze zgtosi¢ wiecej niz jedna szkote.

. W szkole moze dziata¢ kilku koordynatoréw (na przyktad klas 1-3 i starszych), ale

nie wiecej niz troje

3.1. Zgtoszenie szkoty do udziatu w Programie

a.

Zgtoszenie szkoty odbywa sie poprzez wypetnienie formularza na platformie edu-
kacyjnej: https://kursy.digitaluniversity.pl/course/benet. Zgtaszajgc szkote na-

lezy podaé jej RSPO (numer w Rejestrze Szkot
i Placéwek Oswiatowych).

b. Rejestracja szkoty do Programu odbywa sie raz w roku szkolnym w dowolnym mo-

mencie. Preferowany okres rejestracji: wrzesien.

3.2. Certyfikacja

a.

Nauczycielki i nauczyciele majg mozliwos¢ uzyskania Certyfikatu Nauczyciela
Przysztosci, zwanego dalej Certyfikatem, ktory jest wystawiany wraz z zaswiad-
czeniem o podniesieniu kwalifikacji zawodowych Niepublicznego Osrodka Do-
skonalenia Nauczycieli Zyta Czechowska Specjalni pl.

Certyfikat mozna otrzymac jeden raz w kazdej edycji programu.

Certyfikat mozna uzyska¢ po obejrzeniu co najmniej 8 dowolnych webinaréw (na
zywo lub zamieszczonych na platformie edukacyjnej Programu) i ukonczeniu z po-
zytywnym wynikiem testu wiedzy po kazdym z nich, co jest dokumentowane wy-
stawieniem zaswiadczeniem o uczestnictwie.

3.3 Obowigzki szkoty w Programie

a.

Szkolenie sie nauczycieli na platformie edukacyjnej poswiadczone uzyskaniem
Certyfikatu w trwajgcym roku szkolnym.

Przeprowadzenie min. 3 zaje¢ lekcyjnych z wykorzystaniem materiatéw dydak-
tycznych zamieszczonych na platformie edukacyjnej (po 1 zajeciach z modutéw
tematycznych: edukacja finansowa, higiena cyfrowa, cyberbezpieczenstwo).

Zorganizowanie ogolnoszkolnego wydarzenia/akcji, promujgcego tematyke poru-
szang w Programie (np. Dzien Rozpoznawania Fake Newsoéw, Dzien Zawoddow
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Przysztosci, Dzien Sztucznej Inteligencji, Dzien Bezpiecznego Internetu itp.) w
okresie wrzesien - marzec.

. Udziat uczniow szkoty w Ogoélnopolskim Turnieju Wiedzy Be.Net, zwanym dalej

Turniejem.

3.4. Obowiazki koordynatorki/koordynatora Programu:

a.

b.

d.

Komunikacja i wspoétpraca z Organizatorem w zakresie realizacji Programu

Promowanie Programu ws$réd kadry pedagogicznej szkoty (aktywne korzystanie
z zasobdéw dydaktycznych platformy edukacyjnej i zdobywanie Certyfikatow)

Organizacja ogélnoszkolnego wydarzenia/akcji, promujgcego tematyke Pro-
gramu

Organizacja Turnieju

3.5. Weryfikacja udziatu w Programie

a.

Liczba Certyfikatéw zdobytych przez nauczycieli danej szkoty bedzie weryfiko-
wana za pomocag numeru RSPO szkoty, ktéry podaje sie we wniosku o wystawie-
nie Certyfikatu.

. Przeprowadzenie zajec¢ lekcyjnych z wykorzystaniem materiatow dydaktycznych

zamieszczonych na platformie edukacyjnej bedzie weryfikowana za pomoca for-
mularza, w ktérym nalezy podac nr RSPO szkoty, tematy przeprowadzonych zajec,
daty, liczbe ucznidw i zamiesci¢ linki do foto/wideorelacji na stronie interneto-
wej/social mediach szkoty.

Przeprowadzenie wydarzenia promujgcego tematyke Programu bedzie weryfiko-
wane za pomocg formularza, w ktdrym nalezy podac¢ nr RSPO szkoty, temat prze-
prowadzonego wydarzenia, date, liczbe ucznidow i zamiesci¢ link do foto/wideore-
lacji na stronie internetowej/social mediach szkoty.

. Udziat szkot w Turnieju bedzie weryfikowany na podstawie liczby ucznidéw, ktérzy

podadza nr RSPO szkoty podczas wypetniania quizu turniejowego.

3.6. Punktacja udziatu w Programie

Szkota uczestniczgca w Programie moze uzyska¢ max. 450 punktow:

Max 50 pkt. - nauczyciele z Certyfikatem z danej szkoty
0 pkt - zaden nauczyciel ze szkoty nie zdobyt Certyfikatu,

25 pkt. —1-2 nauczycieli zdobyto Certyfikat,
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50 pkt. — 3 i wiecej nauczycieli zdobyto Certyfikat
e 100 pkt. - organizacja wydarzenia promujacego tematyke Programu

e Max 150 pkt. - przeprowadzenie zajeé lekcyjnych z wykorzystaniem materiatow
dydaktycznych Be.Net

0 pkt. - nie przeprowadzono zadnych zajec¢
50 pkt. - przeprowadzono 1 zajecia
100 pkt. - przeprowadzono 2 zajecia
150 pkt. - przeprowadzono 3 lub wiecej zaje¢
e Max 150 pkt. - frekwencja i wynik uzyskany przez ucznidéw szkoty w Turnieju
3.7. Nagrody i granty w Programie oraz zasady przyznawania nagroéd i grantow

Nagrody i granty w Programie oraz zasady ich przyznawania zostaty okreslone w
Regulaminie przyznawania nagréd i grantow, ktory stanowi Zatgcznik nr 2 do niniejszego
Regulaminu.

3.8. Reklamacje

Reklamacje dotyczgce przyznawania nagrod mozna sktadac¢ w ciggu 14 dni od ogtoszenia
wynikow. Reklamacje ztozone po tym terminie nie bedg rozpatrywane.

Reklamacje nalezy przesta¢ e-mailem na adres fundacja@digitaluniversity.pl.

Reklamacja powinna zawieraé: imie i nazwisko, adres korespondencyjny oraz e-mail
(jesli odpowiedz ma by¢ wystana elektronicznie), opis powodu reklamaciji i okolicznosci,
oczekiwany sposob jej rozpatrzenia.

Organizator rozpatruje reklamacje niezwtocznie, nie pdzniej niz w ciggu 30 dni od jej
otrzymania, na podstawie niniejszego Regulaminu.

4. Indywidualne korzystanie z zasobow Programu

4.1. Kazdy zarejestrowana/y nauczycielka i nauczyciel moze korzysta¢ z platformy
edukacyjnej programu indywidualnie, wykorzystujgc jej zasoby do podnoszenia swoich
kompetencji, co mozna udokumentowac zdobyciem Certyfikatu.

5. Turniej Wiedzy

5.1. Program przewiduje organizacje miedzyszkolnego Turnieju, ktory odbywa sie raz
w roku, w marcu lub w kwietniu i stanowi podsumowanie Programu w danym roku
szkolnym.
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5.2. Turniej to quiz wiedzy online dla uczniow szkét podstawowych
i ponadpodstawowych, w ktérym pytania dotyczg zagadnien poruszanych w danym roku
szkolnym w Programie.

5.3. Szczegodtowe zasady Turnieju zawiera Regulamin Turnieju, ktéry stanowi Zatgcznik nr
1 do Regulaminu.

6. Platforma edukacyjna
6.1 Platforma edukacyjna jest catkowicie bezptatna, a jej wtascicielem jest Organizator.

6.2. Platforma edukacyjna jest przeznaczona dla nauczycielek i nauczycieli oraz kadry
zarzgdzajgcej szkotami w Polsce

6.3. Na platformie znajduja sie informacje i aktualnosci dotyczace Programu, formularz
zgtoszeniowy dla koordynatorek i koordynatorow oraz materiaty edukacyjne i
dydaktyczne, w tym m.in. nagrania webinaréw i scenariusze lekcji.

6.4 Dostep do platformy edukacyjnej stanowi ustuge swiadczong droga elektroniczna.
Umowa o swiadczeniu ustug droga elektronicznych zostaje zawarta z chwilg rejestraciji
konta uzytkownika, a rozwigzana z chwilg usuniecia konta uzytkownika.

6.5 Reklamacje zwigzane z platformg edukacyjng mozna zgtasza¢ na adres email
fundacja@digitaluniversity.pl. Reklamacja powinna zawiera¢ imie i nazwisko
Uzytkownika, adres e-mail lub adres korespondencyjny, opis problemu oraz oczekiwane
rozwigzanie. Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni.

7. Dane osobowe

Administratorem danych osobowych jest Fundacja Digital University (KRS 0000520112).
Kontakt: fundacja@digitaluniversity.pl.

Wiecej informaciji o tym, jak przetwarzamy dane, znajduje sie w Polityce prywatnosci
Fundacji Digital University: POLITYKA PRYWATNOSCI

8. Postanowienia koncowe

8.1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego ogtoszenia na stronie internetowe;j
Programu.

8.2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie, 0 czym
uczestnicy Programu beda informowani na biezgco. Jezeli w terminie 7 dni od daty
poinformowania uczestnikéw Programu o zmianie Regulaminu, nie przesla oni na adres
poczty elektronicznej (e-mail): be.net@digitaluniversity.pl oswiadczenia o braku
akceptacji wprowadzonych zmian uznaje sie, ze Regulamin zostat zaakceptowany.
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9. Kontakt

Wszelkie pytania i uwagi dotyczace Programu mozna kierowa¢ na adres e-mail
programu: be.net@digitaluniversity.pl i/lub Fundacji Digital University:
fundacja@digitaluniversity.pl

Zatacznik 1

Regulamin Ogoélnopolskiego Miedzyszkolnego Turnieju Be.Net dla ucznidow szkét
podstawowych i ponadpodstawowych

Zatacznik 2

Regulamin przyznawania nagréd i grantéw
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu Ogélnopolskiego Programu
Edukacyjnego Be.Net

Regulamin Ogolnopolskiego Miedzyszkolnego Turnieju Be.Net dla ucz-
niow szkot podstawowych i ponadpodstawowych

1. Postanowienia ogélne

1.1 Regulamin okres$la zasady uczestnictwa w Ogélnopolskim Miedzyszkolnym Turnieju
Be.Net dla uczniéw szkét podstawowych i ponadpodstawowych (,, Turniej”).

1.2 Organizatorem Turnieju jest Fundacja Digital University (,,Organizator”).

1.3 Turniej jest elementem Programu Be.Net (Program) i stanowi podsumowanie jego
realizacji w danym roku szkolnym. Zasady Programu okresla Regulamin Ogdlnopolskiego
Programu Edukacyjnego Be.Net.

1.4 W Turnieju mogg uczestniczy¢ szkoty podstawowe i ponadpodstawowe dziatajgce na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, zaréwno uczestniczace w Programie, jak i nie
uczestniczgce w Programie. Kazda szkota jest reprezentowana przez Koordynatora
Turnieju oraz uczniéw.

1.5 Udziat w Turnieju jest dobrowolny i bezptatny.

1.6 Organizator powotuje jury czuwajgce nad prawidtowym przebiegiem Turnieju i
interpretacja Regulaminu. Sktad jury stanowi Zarzad Organizatora. Decyzje jury s3
ostateczne.

2. Zgtoszenia do Turnieju

2.1 Szkote do Turnieju zgtasza dyrektor lub nauczyciel. Osoba zgtaszajaca szkote do
Turnieju petni funkcje Koordynatora Turnieju.

2.2 Koordynator Turnieju musi byé¢ zarejestrowanym uzytkownikiem platformy
edukacyjnej Fundacji Digital University w ramach Programu.

2.3 Zgtoszenie Koordynatora Turnieju odbywa sie poprzez formularz dostepny na
bezptatnej platformie edukacyjnej, dostepnej po rejestracji:
https://kursy.digitaluniversity.pl/course/benet lub poprzez formularz w aplikacji dla
koordynatoréw Turnieju.

2.4 Wypetnienie Formularza zgtoszeniowego, w tym podanie poprawnego numeru RSPO
szkoty (https://rspo.gov.pl/), jest wymagane do przyjecia zgtoszenia.
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2.5 Zgtoszenia szkoty do udziatu w Turnieju nalezy dokonac¢ nie pdzniej niz 7 dni przed
terminem Turnieju.

2.6 Termin Turnieju zostanie podany przez Organizatora w ogtoszeniu na stronie
internetowej https://benet.edu.pl/ (,Strona Programu”) nie po6zniej niz 30 dni przed
dniem organizacji Turnieju w danym roku szkolnym.

3. Celi przedmiot Turnieju

3.1 Turniej jest narzedziem wspierajacym realizacje podstawy programowej w obszarze
edukacji cyfrowej, cyberbezpieczeristwa oraz sSwiadomego i odpowiedzialnego
korzystania z nowoczesnych technologii. Wpisuje sie w program wychowawczo-
profilaktyczny szkoty oraz kierunki polityki osSwiatowej panstwa w zakresie edukacji
informatycznej, medialnej i rozwijania kompetencji przysztosci.

3.2 Celem Turnieju jest:

a. Podniesienie swiadomosci o zagrozeniach cyfrowych i bezpieczenstwa
cyfrowego ucznidow, w tym ochrony danych

b. Rozwijanie krytycznego myslenia oraz umiejetnosci rozpoznawania i walki z
dezinformacja

c. Utrwalenie zasad netykiety i higieny cyfrowej

d. Ksztattowanie kompetencji cyfrowych i innych kompetenciji przysztosci

e. Zwiekszenie znajomosci i odpowiedzialnego korzystania z technologii cyfrowych
(w tym sztucznej inteligenciji)

4. Przebieg Turnieju

4.1 Uczestnicy bedg mogli odpowiada¢ na pytania Turnieju w dniu wskazanym w
ogtoszeniu o Turnieju, w godzinach 8:00-21:00, chyba ze Organizator w ogtoszeniu
wskaze inne godziny.

4.2 Pytania w Turnieju obejmuja kluczowe zagadnienia zwigzane z edukacja cyfrowa,
znajomoscig nowych technologii i rozumienia kompetencji przysztosci, w tym:

e cyberbezpieczenstwo, w tym bezpieczenstwo finansowe w sieci
e Swiadome korzystanie ztechnologii
e netykieta

e rozpoznhawanie i walka z dezinformacja
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e rozumienie sztucznej inteligencji i jej Swiadome wykorzystanie
e krytyczne myslenie
e higiena cyfrowa
e edukacjafinansowa online
4.3 Turniej ma forme quizu w aplikacji internetowej z pytaniami jednokrotnego wyboru.

4.4 Udziat w Turnieju wymaga dostepu do urzadzenia z potgczeniem do Internetu
(komputer, laptop, tablet lub smartfon) oraz aktualng przegladarkag internetowg z
wtaczong obstuga JavaScript.

4.5 Pytania w quizie sg przygotowane w podziale na 4 grupy wiekowe (klasy 1-3, 4-6, 7-8
szkot podstawowych i szkoty ponadpodstawowe)

4.6 Quiz ma charakter edukacyijny.
5. Uczestnicy Turnieju

5.1 Uczestnikami Turnieju sg uczniowie szkét podstawowych z klas 1-3, 4-6 i 7-8 oraz
uczniowie szkét ponadpodstawowych: licedw, technikéw oraz szkét branzowych
dziatajacych na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, ktére zgtosity sie i przystapity do
udziatu w Turnieju.

5.2 Uczestnicy biorg udziat w Turnieju indywidualnie i odpowiadajg na pytania
samodzielnie. Ocenie podlegajg szkoty.

5.3 Osoby doroste, nauczyciele, opiekunowie prawni i inni, nie mogg udzielaé pomocy
merytorycznej podczas wypetniania quizu online.

5.4 Organizator nie przetwarza danych osobowych uczestnikéw. Kodowanie imion i
nazwisk oraz przekazanie kodéw uczniom lezy po stronie szkoty.

6. Punktacja, nagrody i granty

6.1 Punkty za udziat w Turnieju sg przyznawane za frekwencje i wyniki uzyskane przez
uczniéw danej szkoty.

6.2 Nagrody i granty w Turnieju oraz zasady ich przyznawania zostaty okreslone w
Regulaminie przyznawania nagrdd i grantéw, ktéry stanowi Zatacznik nr 2 do Regulaminu
Ogoélnopolskiego Programu Edukacyjnego Be.Net.
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7. Ogtoszenie wynikow

7.1 Wyniki Turnieju zostang ogtoszone na Stronie Programu nie pdzniej niz 30 dni po dniu
organizacji Turnieju .

7.2 Koordynatorzy Turnieju w zwycieskich szkotach zostang powiadomieni przez
Organizatora o wynikach mailowo.

7.3 Koordynatorzy Turnieju w zwycieskich szkotach zamieszczajg informacje o
uzyskanym wyniku na stronie szkoty i/lub w mediach spotecznosciowych szkoty nie
pézniej niz 14 dni po uzyskaniu informacji od Organizatora.

8. Postanowienia koricowe
8.1 Organizator swiadczy ustugi drogg elektroniczng w postaci dostepu do konta
Turnieju.

8.2 Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania, uniewaznienia lub przesuniecia
terminu Turnieju, a takze do ustalenia dodatkowego terminu Turnieju w kazdym czasie
oraz zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu.

8.3 W przypadku zmiany Regulaminu Fundacja Digital University zamieszcza na Stronie
Programu informacje o zmianie Regulaminu, aktualng tres¢ Regulaminu, uzasadnienie
oraz termin, od ktérego zmiana obowigzuje.

8.4 Turniej nie jest grg losowag w rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 roku o grach
hazardowych (Dz.U. 22019, poz. 847 z pdzn. zm.).

8.5 Pytania i reklamacje dotyczace Turnieju nalezy kierowa¢ mailowo:
be.net@digitaluniversity.pl

8.6 Kontakt mailowy do Organizatora: fundacja@digitaluniversity.pl

10
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Zatacznik nr 2 do Regulaminu Ogélnopolskiego Programu
Edukacyjnego Be.Net

Regulamin przyznawania nagrod i grantow

1. Granty w Programie dla szkot

a.

Szkoty biorgce udziat w Programie moga zdobyc¢ tytut Szkoty Przysztosci i grant fi-
nansowy.

. Trzy szkoty podstawowe i trzy szkoty ponadpodstawowe z najwyzszg liczbag punk-

toéw za udziat w Programie otrzymaja granty finansowe.
1. miejsce — 5.000 zt
2. miejsce — 3.000 zt
3. miejsce —2.000 zt

Dziesie¢ najlepszych szkét podstawowych i dziesie¢ najlepszych szkét ponad-
podstawowych otrzyma tytut Szkoty Przysztosci. Szkota ma prawo postugiwac sie
otrzymanym tytutem na stronie www, w kanatach social media oraz w materia-
tach promocyjnych (ulotki, plakaty, banery).

. Dodatkowo 3 szkoty podstawowe i 3 szkoty ponadpodstawowe z najwieksza fre-

kwencja i najlepszymi wynikami w Turnieju Be.Net, niezaleznie od zgromadzonej
punktacji za pozostate aktywnosci, otrzymajg nagrody finansowe w wysokosci
2.000 zt.

Wygrane szkoty majg obowiagzek zamiesci¢ informacje o zdobyciu tytutu Szkoty
Przysztosci / wygraniu Turnieju na stronie www i/lub social mediach w ciggu 14
dni od otrzymania informacji od Organizatora.

Granty sg wyptacane sg przez Organizatora na podane uprzednio konto bankowe
szkoty, wterminie 30 dni od ogtoszenia wynikdw oraz po podpisaniu umowy gran-
towej.

Granty powinny zosta¢ przeznaczone na dziatania zwigzane:
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ze zwiekszaniem swiadomosci uczniow w zakresie kompetenciji cyfrowych lub
ekologicznych

z zakupem oprogramowania lub sprzetu do doposazenia szkoty.

. Szkoty muszg wydatkowa¢ srodki w terminie 120 dni od ich otrzymania.

Szkoty sg zobowigzane do przestania sprawozdania z wydatkowania $rodkéw w
formie krétkiego opisu mailowego na adres: be.net@digitaluniversity.pl. w ciggu
30 dni od wydatkowania.

2. Nagrody w Programie dla koordynatoréw/koordynatorek Programu

a.

b.

Koordynatorzy/koordynatorki trzech najlepszych szkét podstawowych i trzech
najlepszych szkoét ponadpodstawowych otrzymajg nagrody finansowe:

1. miejsce —1.000 zt
2.1 3. miejsce - 500 zt

Koordynatorzy/koordynatorki z dziesieciu najlepszych szkét podstawowych i dzie-
sieciu najlepszych szkét ponadpodstawowych otrzymajg zaproszenie na stacjo-
narne spotkanie podsumowujgce Program.

Nagrody wyptacane sg przez Organizatora na podane uprzednio konto bankowe
koordynatora, w terminie 30 dni od ogtoszenia wynikow.

3. Ogtoszenie wynikéow

Ogtoszenie wynikdw nastgpi na stronie internetowej programu nie pdzniej niz 30 dni po

zakonczeniu Turnieju. Zwycieskie szkoty oraz koordynatorzy zostang réwniez

poinformowani o wynikach mailowo.

4. Kwestie formalne

a.

C.

Organizator podejmuje ostateczng decyzje o przyznaniu grantow i nagrod kierujac
sie zasadami okreslonymi w Regulaminie.

. Kwestie podatkowe zwigzane z otrzymanymi nagrodami lezg po stronie Organiza-

tora.

Wyptacane kwoty nagrod sg kwotami po opodatkowaniu na podstawie art. 30 ust.
1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od o0séb fizycznych
(Dz.U.z2025r. poz. 163 t.j. ze zmian.)
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